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2.a7 c3
3.2h1!

Esta jugada caracteriza la idea Bristol.
Las blancas mueven su alfil a propésito a hl
ya que la casilla g2 esta reservada para la fu-
tura dama. (Compare con los primeros mo-
vimientos del n°42).

3... fa4+!

Con un jaque, el negro aparta el al-
fil que obstaculiza el avance de su pedn.
Si 3..8g6+? entonces seguiria 4.52e7 ¢2
5.a8=W c1=W 6.Wo2 mate. {Ese era el pro-
p6sito de 3.2h1! La razdén por la que esta
variante no funciona si las negras juegan
3...82a4+ se hard evidente después de algu-
nas jugadas.

4.%17!

iSolo a f7! (ver nota de la movida 11°)

4. ... 2c6!

Ahora se revela la linea de defensa de
las negras. Forzar la captura del alfil liquida

la amenaza de mate. Si las negras hubieran
dado jaque en su tercera jugada a g6 y hu-
bieran jugado 4. ... £2e4?? seguiria 5.2xe4
y las negras no pueden coronar su pedn a
dama.

5.8xc6 c2

6.a8=% cl=W¥

Al parecer, el negro ha salido bien de

todos sus problemas, pero...

7.Wa2+ chg3!
El mejor retiro del el Rey.
8.Wg2+ cbf4!

De nuevo lo mejor. Si 8...€2h4 entonces
9.Wf2+ chgd 10.£d7+, etc.

9.%f3+ chgs!
10.8g3+  &f5
11.¥g6+

iSolo ahora queda claro por qué el rey
de las blancas en la cuarta jugada tuvo que
retirarse a 7!

11. ... b4
12.%h6+

Y gana la dama.

El modo de juego en este estudio mues-
tra dos fases: 1. la lucha por la posicion mas
ventajosa en la coronacién de los Peones,
termina a pesar del ingenioso contrajuego
de las negras, a favor de las blancas gracias
a su 4* jugada; 2. El final del juego de las da-
mas, que termina con la captura de la dama
negra.
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No.18
Magyar Sakkvilag, 1930

1.%d1+ -
No es adecuado 1.We2+? Wo4 2 We5+
&h4! Tampoco 1.d5+? debidoa 1. ... seg4.
1... Wo4q
Si 1..¢kg5 entonces 2.2e3+ bfS
3.Wd7+ y gana la dama.
2Wd5+  Wgs!
0 2...%h4 3.2f2+, 0 2...22h6 3.2e3+.
3.Weq .
Amenaza por ejemplo, 3...a3 4.2e3 a2
5.8xg5 al 6.%7h4 mate.
3... Wo3
Si3...Wcl, d2, ho, entonces 4. W3+ y si
3...1d8, entonces 4.Wg6+, y gana la dama,
o da mate.
4.8c5 Wh3+
La dama negra no tiene ningtin otro
movimiento: 4..Wc7+ 5.2e7 Wo3 6. W5+ o
4. Wo55.8e3,04.. W4 5 Wh7+,04...Wh3,
4..Wc3,4..Wh4; 5. W6, etc.
5.¢6f6 We3+ (b2+)
6.2d4!

Y gana, ya que no hay defensa contra
las amenazas de 7.%¥/f5+ o 7.W g6+,
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No.19
Deutsche Schachzeitung, 1911

1.¥g6+ cbf2!
1..$6h2? 2.Wh5+ kg2 3.Wgd+ &f2
(3...%h2? 4.%h3+ y mate en dos jugadas);
4.8d5 a6 5.Wf3+ el 6.Wg3+ y mate.
2.8d5
Una jugada tranquila, similar a la ju-
gada 3.2e4 del estudio n° 33, que amenaza
con el mate en tres jugadas, pero que tam-
bién permite el movimiento de la dama ne-
gra. 2.Wf5+2 he3 3.2d5 We7.
2... W8+
Si 2..We7 3.Wg2+, etc. Si 2..cke3
3. Wed+, Si2..f5 3.¢bd2.
3.&2d2 ¥h3
El pedn f de las negras impide que las
blancas ganen facilmente con 4.Wg5, como
en el estudio n° 19a (comparese con 4.Wd7)
y también impide que las blancas den un ja-
que en {7.

4. % xf6+ g3
Si4..%gl 5.%d4+y 6.W2+,
5.%e3 W8

La dama de las negras no tiene nada
mejor que volverac8. Si5...Wd7 o g4; 6.2¢6,
y 7.Wf2 mate, y a cualquier movimiento de
la dama; sigue 6.Wf4+ (0 3 o 2) ch. Ver las
variantes mds adelante.

6.%xd6+

Si 6.2e6? Wc5+.
6... b h4
7.6+ o3
8.WesS+ ¢oh4
9.f3!

Las negras todavia tienen un pedn y
evitan el empate con 9... W5+ 10.Wxf5 y el
rey negro no puede moverse.

6. ... Wgod+ (h3+)
10.¢212 Wo6!

La mejor jugada. Si 10..%b4 11.2f3
Who+ 12.%2g2 Wg6+ 13.%2h2, etc. En todos
los demas casos. 11.Wf6, f4, 0 h2+ decide.

11.213 as

Los jaques son indutiles. Por ejemplo,

11...¥b6+ 12.¢0g2, 0 11...Wc2+ 12.&e2.

12.8¢2
Amenazando W4+ y 2f1+,
12. ... Wt7+ (b6+)
O12.%
13.skg2 W7+
14.sth2
El blanco tiene mate en 2 movidas.
... bh2+
O 5..Wg4 6.2e6 Wh4 7.%f2 mate.
6.213 W8
Ver variantes después.
7.%xd6+ h3
8.%he6+ g3
9.Wg5+ h3
10.5e12 te2+
11.8e2
Y ganan.
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Variantes después de 6.2f3:
... W47 7.0+ bh3 8. Whe+ el

9.Wg6+ Bh3 10,12,

6..%Wc8 7.Wh4+ Wh3 8. W2+,

6. Wg3 7.Wh8+ Wh3 8Wb2+ the3
9.W 124,

6.. gl 7.Wg6+ ©h2 8.Wc2+.

6...d5 7.Wes5+ Wg3! (7...cegl 8.Wg7+)
8 Wh2+ cbh3! 9. Wh8+ Wha 10.Wc8+ thg3
(amenazando 11.Wc2+) 11.Wg8+.

6..a5 7.Wxd6+ Wg3! 8.Wh6+ Wh3
9.Wg6 Wo3 10.Wh7+ Wh3 11.Wc2+, etc.

La posicién final de mate es similar a
las posiciones de los numeros 20, 24 y 33,y
es caracteristica del final de partida de dama
y alfil contra dama. Hay que intentar llegar a
tales posiciones en el juego practico.

No. 19

1.¥be6+

2.Wc7+

Si 2.Wxb7+? &f8 3.Wc8+ f7 4. W5+
be8 5.2c5 Wad+ 6.5bg5 Weo; o 4.Wed+

@g7!

Be8 5.Wco+ &f7 6.8d5+ e sin ningtn
resultado.
2... g6!
Si 2...¢ef6 3.%d7, amenazando Wd4+
(si 3...0e5 4.Wf5+) y si 2...50h6 3.2d4 W18
4 Wh2+, y mate en la siguiente jugada. No
es bueno 2...¢6g8 3. Wcd+ &h7 4. W7+ ¢bh6
5.8g3.
3.2d4
Una jugada tranquila, como 6.2¢4 en
el n°33 0 2.2d5 en el n°19.
3.... W
4.%d7!
Si 4.¥b6+ como en el n°19, entonces
.. A7 (4..%207? 5.¥b1+) 5.5 Wa3
6.Weo+ RAf8 7.Wc8+ &f7 8.Wcd+ des; la
dama blanca no puede alcanzar ahora la ca-
silla d5 (ya que el Pedn negro impide el ja-
que sobre ¢6) ; por lo tanto las blancas no

pueden jugar 9.€6f6? a causa de 9. ... W{3+.
4... Wo8
5.Wf5+ &h6+
6.%2h4 Wds+
7.216
Y ganan.

La presencia de los peones negros evita
un posible empate por 7. ... Wd4+,
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